1. Introducédo a Linguagem Java

Assunto: - Introducéo a Linguagem Java

Objetivo: - Apresentar a Linguagem de Programacé&o Java.

Definicao
o E o resultado de pesquisa por uma linguagem que provesse o poder do C++ e a seguranca
de SmallTalk.
o E um ambiente de desenvolvimento e construcdo de aplicacées - retine um conjunto impar

de facilidades:
a) Orientada a objetos;
b) Muito robusta;
c) Extrema portabilidade;
d) Operacdes de rede e distribuicao;
e) Seguranca,;
f) Distribuicdo em diversos ambientes — internet.

PRIMEIRO EXEMPLO

/I arquivo AloPessoal.java
public class AloPessoal

{

public static void main (String argsl])

System.out.printin("Alo pessoal!");




5 Prompt de comando

Cerwgdikl o3> dava AloPessoal
Al pessosl?

Cowgdkl .35

Historico

e Em 1991, grupo Green da SUN Microsystems — projetar software portateis;

e E escolhida a LP C++;

e Decidiram criar uma nova LP — Oak (carvalho em inglés) — orientada a objeto, ambiente
interpretado(rapidez no desenvolvimento e portabilidade), robusta e concorrente;

e 1993: entregue o primeiro produto Star7 (*7) — um avancado PDA(Personal Digital
Assistant) controle remoto extremamente inteligente;

¢ Nao houve interesse comercial. Buscou-se outro modo para comercializar a tecnologia;

e Problemas de copyright — novo nome JAVA,;

e 1994 é desenvolvido o navegador WebRunner - download e execucéo de codigo java via
internet;

e 1995, no SunWorld’95, a Sun apresenta o navegador, sob o nome de HotJava, e a LP Java;

e 1996: a Netscape Corp. lanca a verséo 2.0 do Navigator — download e execucao de
pequenas aplicacbes Java (applets);

e 1996: a Sun disponibiliza gratuitamente o Java Developer’s Kit 1.02 (JDK 1.02);

e 1997: disponivel 0 JDK 1.1 e a ‘JavaOne Conference’ — novas caracteristicas, casos de
sucesso, produtos e tecnologias associadas;

e 1998: familia Java 2 e JDK passa a ser Java 2 SDK

Caracteristicas

a) Orientada a Objetos

e Tudo em Java séo classes ou instancias de uma classe, com exce¢ao dos tipos primitivos

de dados;



e Atende aos requisitos de OO: mecanismos de abstracdo, encapsulamento e

hereditariedade;
b) Independente de Plataforma
e Programas Java sdo compilados para uma forma intermediaria de codigo destinada a
maquina virtual Java - JVM
e Este formato é chamado de bytecodes;
e Os bytecodes podem ser executados em diferentes plataformas para as quais existam

JVMs (Windows 9x, Windows NT, Windows 3.11, MacOS, Solaris, Linux, Mainframe etc).

e Portavel
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c) Sem Ponteiros

e Nao permite a manipulacéo direta de enderecos de memoria;
e Na&ao exige que objetos criados sejam explicitamente destruidos;

¢ Manipulacao de variaveis e objetos feita por Referéncia;



¢ JVM proporciona mecanismo automatico de gerenciamento de memdéria, automatic garbage

collector.
d) Performance
e E compacta e independente de plataforma;
e Interpretada: performance razodvel, ndo podendo ser comparada a velocidade de execucao
de cddigo nativo;
e Varias JVM dispdem de compiladores just in time (JIT): compilam os bytecodes em cédigo
nativo durante a carga do programa, melhorando a performance dos programas Java
e) Seguranca
e possibilidade de se impedir 0 acesso a func¢des de baixo nivel quando da execucao a partir
de um Browser

e novos releases que corrigem eventuais falhas de seguranca descobertas

e ndo é possivel se acessar a memoria fora de seu espaco de processamento

f) Permite Multithreading

e Recursos para executar multiplas rotinas concorrentes, possibilitando sua sincronizacéo

e Cada uma dessas rotinas € como um fluxo de execucéao independente, chamado thread

- Java também € bastante robusta, que incentiva o controle detalhado de erros.

Recursos necessarios para construcdo de programas Java:

JDK e um editor de textos ASCII simples ou JEdit, TextPad, JCreater e JBuilder entre outros;



2. O Ambiente de Desenvolvimento JDK

Assunto: O Ambiente de Desenvolvimento JDK

Objetivo: aprender como editar, compilar e executar programas java
A Arquitetura
E constituida por:
o JVM - Java Virtual Machine
o0 Estrutura de um Programa

O Sun Java Software Developer’s Kit — JDK (SDK)

Compilador Java:

0 Javac

Interpretador Java (Java Virtual Machine):

0 java

Visualisador de applets:

0 Appletviewer:

Gerador Automaéticos de Documentos:

o Javadoc

Compactador de arquivos:

o jar

Biblioteca Padrao




-
SDK 1.3

Java |DE

t Java Compiler "javac" J [ Other Dev, Tools ‘ | Java Debugger
A !
}""““““"T{'"""”' """"" IS
Client Compiler [ = = Java"™ Plug-in }
L= y N &
. i
Jova | applet [ ant | [ beans [ o |[ leng |
HotSpot _omath [ net [ i [ secury || sal |
Runtime "ot [ ul | [accessioiy) [ swing | [ corba |
C— e, Yy —————— T — | ——————
Solaris Win32 Linux | Mac Other

Criacdo de Aplicacbes Java

0 Passos para se criar aplicacoes:

1.

Edigc&o do programa — utilizando um editor qualquer de texto

2. Compilagéo do programa — é feita através do JDK
3.
4

. Execucéo do programa — utilizando o JDK

Correcfes do codigo fonte que se fizerem necessarias

Estrutura do Programa

0 Todo programa Java deve conter ao menos uma declaracdo da forma:

public class [nome]

{

public static void main(String argsl])

(.}
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o Onde [nome] é o nome da classe e a parte "..." € 0 codigo Java valido, a ser executado no
programa.

o O Interpretado Java — JVM (Java Virtual Machine), exige que o nome do arquivo tenha o
mesmo nome da classe.

o O nome do arquivo deve ser exatamente igual ao home que aparece apos a palavra class
na primeira linha do programa

o O Java é sensivel a caixa alta e caixa baixa, ou seja, diferencia Mailsculas de
Mindsculas.

0 Todo programa Java deve ter uma classe dotada de um procedimento chamado main -
método chamado automaticamente pela JVM.

0 Programa = um ou mais arquivos fontes (unidade de compilagao)

0 Uma Unidade de compilagéo deve possuir:

Uma declaracao de pacote(package);
Uma ou mais diretivas de importacao(import);

Uma ou mais declaracdo de classes (class);

I

Uma ou mais declaragdo de interface (interface).

Instalando o JDK (Java)

= Se nao tiver um CD de instalagdo do J2SDK1.3.1, ou uma versao mais atualizada (1.5),

versao J2SE1.4.2SDK, que € mais adequada a versédo do NetBeans.


http://java.sun.com/




