
1. Introdução à Linguagem Java 

 
Assunto: - Introdução à Linguagem Java 

Objetivo: - Apresentar a Linguagem de Programação Java.     

Definição 

É o resultado de pesquisa por uma linguagem que provesse o poder do C++ e a segurança 

de SmallTalk. 

É um ambiente de desenvolvimento e construção de aplicações - reúne um conjunto ímpar 

de facilidades: 

a) Orientada a objetos; 

b) Muito robusta; 

c) Extrema portabilidade; 

d) Operações de rede e distribuição; 

e) Segurança; 

f) Distribuição em diversos ambientes  internet.  

PRIMEIRO EXEMPLO  

// arquivo AloPessoal.java 

public class AloPessoal  

{   

public static void main (String args[])  

   {    

System.out.println("Alo pessoal!");   

 } 

 }   



 

Histórico 

Em 1991, grupo Green da SUN Microsystems  projetar software portáteis; 

É escolhida a LP C++; 

Decidiram criar uma nova LP  Oak (carvalho em inglês)  orientada a objeto, ambiente 

interpretado(rapidez no desenvolvimento e portabilidade), robusta e concorrente; 

1993: entregue o primeiro produto Star7 (*7)  um avançado PDA(Personal Digital 

Assistant) controle remoto extremamente inteligente; 

Não houve interesse comercial. Buscou-se outro modo para comercializar a tecnologia; 

Problemas de copyright  novo nome JAVA; 

1994 é desenvolvido o navegador WebRunner - download e execução de código java via 

internet; 

1995, no SunWorld 95, a Sun apresenta o navegador, sob o nome de HotJava, e a LP Java; 

1996: a Netscape Corp. lança a versão 2.0 do Navigator  download e execução de 

pequenas aplicações Java (applets); 

1996:  a Sun disponibiliza gratuitamente o  Java Developer s Kit 1.02 (JDK 1.02); 

1997: disponível o JDK 1.1 e  a JavaOne Conference  novas características, casos de 

sucesso, produtos e tecnologias associadas; 

1998: família Java 2 e JDK passa a ser Java 2 SDK    

Características  

a) Orientada a Objetos  

Tudo em Java são classes ou instâncias de uma classe, com exceção dos tipos primitivos 

de dados; 



Atende aos requisitos de OO: mecanismos de abstração, encapsulamento e 

hereditariedade;  

b) Independente de Plataforma  

Programas Java são compilados para uma forma intermediária de código destinada à 

máquina virtual Java - JVM 

Este formato é chamado de bytecodes; 

Os bytecodes podem ser executados em diferentes plataformas para as quais existam 

JVMs (Windows 9x, Windows NT, Windows 3.11, MacOS, Solaris, Linux, Mainframe etc). 

Portável  

Ilustração  

  

c) Sem Ponteiros  

Não permite a manipulação direta de endereços de memória; 

Não exige que objetos criados sejam explicitamente destruídos; 

Manipulação de variáveis e objetos feita por Referência; 



JVM proporciona mecanismo automático de gerenciamento de memória, automatic garbage 

collector.  

d) Performance  

É compacta  e independente de plataforma; 

Interpretada: performance razoável, não podendo ser comparada à velocidade de execução 

de código nativo; 

Varias JVM dispõem de compiladores just in time (JIT): compilam os bytecodes em código 

nativo durante a carga do programa, melhorando a performance dos programas Java  

e) Segurança  

possibilidade de se impedir o acesso a funções de baixo nível quando da execução a partir 

de um Browser  

novos releases que corrigem eventuais falhas de segurança descobertas 

não é possível se acessar a memória fora de seu espaço de processamento  

f) Permite Multithreading  

Recursos para executar múltiplas rotinas concorrentes, possibilitando sua sincronização 

Cada uma dessas rotinas é como um fluxo de execução independente, chamado thread  

 Java também é bastante robusta, que incentiva o controle detalhado de erros.  

Recursos necessários para construção de programas Java:  

JDK e um editor de textos ASCII simples ou JEdit, TextPad, JCreater e JBuilder entre outros;  



2. O Ambiente de Desenvolvimento JDK 

 
Assunto: O Ambiente de Desenvolvimento JDK 

Objetivo: aprender como editar, compilar e executar programas java  

A Arquitetura 

É constituída por: 

o JVM  Java Virtual Machine 

o Estrutura de um Programa  

O Sun Java Software Developer s Kit  JDK (SDK)  

o Compilador Java: 

o Javac  

o Interpretador Java (Java Virtual Machine): 

o java   

o Visualisador de applets: 

o Appletviewer:  

o Gerador Automáticos de Documentos: 

o Javadoc  

o Compactador de arquivos: 

o jar  
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Criação de Aplicações Java  

o Passos para se criar aplicações: 

1. Edição do programa  utilizando um editor qualquer de texto 

2. Compilação do programa  é feita através do JDK 

3. Correções do código fonte que se fizerem necessárias 

4. Execução do programa  utilizando o JDK  

Estrutura do Programa  

o Todo programa Java deve conter ao menos uma declaração da forma:  

public class [nome]  

   {   

 public static void main(String args[])     

{ ... } 

    }  



o Onde [nome] é o nome da classe e a parte "..." é o código Java válido, a ser executado no 

programa. 

o O Interpretado Java 

 
JVM (Java Virtual Machine), exige que o nome do arquivo tenha o 

mesmo nome da classe. 

o O nome do arquivo deve ser exatamente igual ao nome que aparece após a palavra class 

na primeira linha do programa 

o O Java é sensível à caixa alta e caixa baixa, ou seja, diferencia Maiúsculas de 

Minúsculas. 

o Todo programa Java deve ter uma classe dotada de um procedimento chamado main - 

método chamado automaticamente pela JVM. 

o Programa = um ou mais arquivos fontes (unidade de compilação) 

o Uma Unidade de compilação deve possuir:  

1. Uma declaração de pacote(package); 

2. Uma ou mais diretivas de importação(import); 

3. Uma ou mais declaração de classes (class); 

4. Uma ou mais declaração de interface (interface).  

Instalando o JDK (Java)  

Se não tiver um CD de instalação do J2SDK1.3.1, ou uma versão mais atualizada (1.5), 

acesse o Site  http://java.sun.com/, faça o download desta versão, ou de preferência a 

versão  J2SE1.4.2SDK, que é mais adequada a versão do NetBeans.  

http://java.sun.com/



